Liebe 2d-Schiilerinnen und -Schiiler

AIIgemeine Infos: Am Ende dieses Dokuments findet ihr den Zugangscode zu unserem

,Seesaw” Classroom. Bitte den QR-Code scannen zum Einloggen. Siehe ,, Anleitung fir
SeeSaw“ am Ende des Dokuments.

To do in BE

Thema: Robotik

Intro: Unser Thema in BE & TWE wahrend ihr in Distance Learning seid, ist Robotik.
Warum Robotik? In der jliingeren Geschichte hat der Mensch immer wieder auf die Hilfe von
Maschinen zuriickgegriffen. Roboter werden als programmierbare Maschinen definiert. Egal
ob Alexa, Siri oder komplexere Roboter zum Angreifen — alle gehdren zum Bereich ,artificial
intelligence”. In China gibt es sogar Roboter als Mediziner, in Japan werden Roboter als
Pflegekrafte fir altere Personen eingesetzt. D ] S —_—
Die Geschichte der modernen Robotik hat im Jahr 1950 i ;
begonnen, als George C. Devol einen Roboter
namens “Unimate” prasentiert hat.

# :lhr sollt einen Roboter zeichnen, der euch und eure

Bediirfnisse in Quarantdnen-Alltag unterstiitzen kann.
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Denkt an folgende Punkte:
= Schulsachen
=  Freizeit

George C. Devol (der Vater
der Robotik) starb im Alter
von 99 Jahren.

= Alltagsbediirfnisse

Anbei Bilder fiir Ideen: Aber bitte verwendet eure eigenen Ideen!
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https://ericjoyner.com/galleries/




Auftrag WTE:

Erstellt einen Roboter aus Recycling-Materialien nach denselben Kriterien in BE. Anbei
Beispiele dazu:

ACHTUNG: Bitte fotografiert eure Kunstwerke und ladet die Bilder auf ,Seesaw*



Anleitung fiir ,Seesaw"”

1. Geh auf die ,Seesaw” Homepage

https://web.seesaw.me

2. Klickt den Button ,login“ an

Demonstrate and
share learning

How Seesaw Works

Meldet euch als ,Students” an

Scan deinen QR-Code

Und im Nu seid ihr drinnen!!!!




